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Médiation par I’Animal

St i gg@ Jeu et créativité

Interventions ¢88¢

. &
Recherche &

Développement

UE1 : La place du jeu dans le développement de I’humain
et de I'animal

Public
concerné : e Acquérir des compétences théoriques sur le jeu au regard du

Professionnels développement humain et animal.
formeés a la MA

Justifiant d’une

ratique. < e Apprendre a observer pour créer du matériel et des situations
pratiq Y=
] ludiques adaptés aux besoins.
Dates : 2
2,3,4 a . e s . L
S Développer sa créativité et son imagination.
Juillet 2020 © : B e
Péle Nice . - » A . .
e Créer et utiliser du matériel de médiation par I'animal adapte
Durée : 3 jours aux différents publics et situations
Formateurs,
Praticiens :
IMA , psychologue
et
psychomotricienne g e Jour 1 : Apports théoriques sur le jeu (éthologie humaine et
» €thologue £ animale) , les différents courant et auteurs.
©
1
g! e Jour 2 : Ateliers création de matériel adapté.
|
o e Jour 3 : Mise en situation avec le matériel crée. Evaluation
- ¢ Apports didactiques avec interaction des participant(e)s.
L)
Couts en 0w e Mise en situation. Matériel spécifique.
INTER k=
600 € < 3 e Construction de supports adaptés a la pratique de chacun.
N}
= e Remise d’un support pédagogique intégrant une bibliographie.
Colits en INTRA
Sur devis £ e QCM en lien avec une vidéo
.g
3 e Pour la certification une évaluation globale sera demandée suite a
g I’obtention de toutes les UE (étude de cas).
1T}
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